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Vielen Dank,
dass Sie uns die Möglichkeit geben, die TSV Burgdorf und dessen 
Unterstützungs-Modell vorzustellen. 
Die TSV Burgdorf hat sich im Jahr 2019 durch eine E-Sport Sparte 
erweitert und verfolgt nun eine konzeptionelle 
Professionalisierung. Mit dem Multi-Gaming Clan „Sabotage & 
Security Force – SSF“, hat man einen erfahrenen und 
erfolgreichen Partner aus der Gaming-Szene gewinnen können. 

Gemeinsam, und möglicherweise mit Ihrer Unterstützung, haben 
wir uns feste Ziele gesetzt: 

1
Strukturierung und 
Professionalisierung des Vereins

2
Teilnahme an kompetitiven 
Ligen in unterschiedlichen 
E-Sport-Titeln

3
Aufmerksamkeit in der Region –
für den Verein und den E-Sport 
allgemein generieren
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Einleitung

SSF wurde im September 2004 in Burgdorf bei Hannover von zwei SchornSteinFegern 
gegründet. 2010 erfolgte die Eintragung als Verein. Was als Spaß mit zwei Mitgliedern 
begann, hat sich nun zum größten E-Sport Projekt Norddeutschlands entwickelt.
Unabhängig von Erfahrung und Talent, Nationalität, Religion und Geschlecht kann sich 
jeder, der die Vereinssatzung akzeptiert, dem Verein anschließen und seinen Beitrag für ein 
harmonisches und erfolgreiches Miteinander leisten.

Hier wird allen Spielern die Möglichkeit gegeben, ihre Fähigkeiten auf professioneller Ebene 
auszuspielen und zu verbessern. Dafür haben wir nicht nur engagierte Spieler, sondern auch 
erfahrene ESBD-Trainer, Analysten, Psychologen und Teammanager. 
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Wachstumsmarkt E-Sport
„they said E-Sport would never fill 
stadiums…“
E-Sport generiert mehr und mehr Aufmerksamkeit. Und das 
Branchen- und Themenübergreifend. Für viele ist es ein Hobby 
und Interesse aus der Kindheit, für andere ein Symbol der 
Digitalisierung. Sicher ist jedoch: E-Sport boomt!

Die Fachhochschule Westküste führte dazu umfangreiche 
Studien durch und zeigt mit ihren Ergebnissen: Die Bekanntheit
von E-Sport in Deutschland ist bei der Gesamtbevölkerung von 
69% (2017) auf 85% (2018) gestiegen.

Für Sponsoren ist E-Sport ein Medium, um die Zielgruppe zu 
erreichen, welche vor einigen Jahren noch im TV oder in 
klassischen Sportvereinen vertreten war. Beispiele dafür ist die 
Daimler AG oder McDonalds, welche ihre Marketing-Aktivitäten 
vom Fußball in den E-Sport fokussiert haben.

Definition
„E-Sport ist der 

unmittelbare Wettkampf 
zwischen menschlichen 

Spieler/innen unter 
Nutzung von geeigneten 

Video- und 
Computerspielen an 

verschiedenen Geräten und 
auf digitalen Plattformen 

unter festgelegten 
Regeln.[..]“
-ESBD, 2018
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ESBD MITGLIED
Als Mitglied im E-Sport-Bund Deutschland sind wir 
mit den relevantesten Akteuren im nationalen 
E-Spor bestens vernetzt.
Gemeinsam gestalten wir eine nachhaltige und 
organisierte Entwicklung des elektronischen Sport. 
So vertreten wir die Branche auch bei Diskussionen 
mit Vertretern des klassischen Sport, wie Regions-
und Landessportbund.

ERFAHRUNG
Seit  2004 ist der Clan SSF in der Gaming-Szene 
aktiv und ist seitdem stetig gewachsen. Gemeinsam 
mit der TSV Burgdorf beginnt nun eine neue Ära 
des E-Sport im klassischen Breitensport, als erste 
E-Sport-Sparte im Landessportbund.

ZERTIFIZIERTE TRAINER
Bei uns ist jeder Trainer mit der E-Sport 
Grundlagen-Ausbildung des eSport-Bund 
Deutschland zertifiziert. Bei diesem Lehrgang 
werden den Coaches Inhalte wie 
Sportpsychologie, Trainingsaufbau, Kom-
munikation und Ausgleichssport vermittelt. 
Zusätzlich stellt unser Verein vier Referenten, 
welche die Ausbildung vermitteln.

GRÖßTE E-SPORT-SPARTE 
NORDDEUTSCHLAND

Mit über 50 aktiven Mitgliedern konnten wir uns zu 
dem  größten E-Sport Verein im Norden 
entwickeln. Unsere Spieler zocken nicht nur 
miteinander, sondern integrieren sich aktiv ins 
Vereinsleben, trainieren für Wettkämpfe und 
coachen sich gegenseitig. Derzeit nutzen wir dafür 
die Räumlichkeiten des „Haus der Jugend“ in 
Burgdorf.

TSV Burgdorf
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E-Sport im Verein

Spielen in 
Gemeinschaft
Bei Multiplayer Games ist die Zusammenarbeit zwischen 
den Spielern der zentrale Aspekt. Wir finden: Dies 
geschieht besser gemeinsam mit Freunden im 
Vereinsheim, als alleine zu Hause! Das fördert nicht nur 
soziale Kontakte, sondern auch die Team-Mentalität und 
Kommunikation.

Zertifizierte Trainer
Bei uns steht nicht nur die persönliche 
Entwicklung im Vordergrund, sondern auch die 
spielerische. Dafür haben wir ausgebildete und 
erfahrene Trainer, welche den Spielern mit 
Coachings, Theoriestunden und Turnier-
vorbereitung zur Seite stehen

Förderung der 
E-Sport Landschaft
Der Profi-E-Sport ist erfolgreicher denn je. Der 
Breitensport hingegen befindet sich noch in der 
Anfangsphase. Mit unserem Engagement im Verein 
unterstützen wir die Stärkung solcher Strukturen 
und  den Aufbau eines nationalen Netzwerkes.

Betreutes Spielen
Besonders Eltern von Jugendlichen haben oftmals Sorgen, dass 
ihr Kind zu viel Zeit vor dem PC verbringt, oder wissen nicht, 
welche Spiele das Kind zu Hause konsumiert. 
Vereine hingegen ermöglichen ein betreutes Spielen.Dazu 
gehören die Einhaltung der USK-Freigaben, Trainingspläne und 
natürlich Ausgleichssport!



Impressionen
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Mitgliederwachstum E-Sport Sparte
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Meilensteine

Counter-Strike Global Offensive
2015 1. Platz Paradox Lan
2014 2. Platz Faceit Cup
2018 1. Platz Hamel-Springe

League of Legends
2015 3. Platz in der Open Liga
2018 4. Platz Omen Cup by Hp
2018 4. Platz Dokomi Turnier
2018 2. Platz City Fight Magdeburg

Starcraft
2016 1. Platz Late Night Cup
2015 3. Platz in der Open Liga

Gründung des Multigaming 
Clans ‘’Sabotage and 
Security Force”. 

2004

Fusionierung mit dem 
Breitensportverein ‘’TSV 
Burgdorf”

2019

Angehende 
Professionalisierung durch 
Eintragung als Verein (e.V) 

2010
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5-6.01.2019 BootCamp League of Legends, Haus der Jugend, Burgdorf

15.03.2019 Virtuelle Sportarten eGaming, eSport: kein Sport aber Magnet für die Jugend? 
Landessportbund Niedersachsen, Hannover

18.3.2019 Sportkongress - Forum 1 eSport - eine Chance für Deinen Verein? Regionssportbund, 
Hannover 

11.04.2019 German ESports Summit 2019, Berlin

11.05.2019 Grillen beim Spielmannszugskonzert, Burgdorf

19-25.08.2019 Gamesconvention, Köln

21.09.2019 Einblicke in die Zukunft des organisierten Sports, Niedersächsischer Turnerbund, 
Göttingen

E –Sport anfassbar machen
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Werbemöglichkeiten

Erreichen Sie eine junge und interessante Zielgruppe mit der Unterstützung der TSV 
Burgdorf. 

Der E-Sport Markt entwickelt sich schnell und dynamisch und wird von einer jungen 
Zielgruppe dominiert. Mit einem Durchschnittsalter von 22 Jahren in unserem Verein, 
bieten wir Ihnen eine interessante Plattform zur Kommunikation und Vermittlung Ihrer 
Marke. Doch auch von unserem starken Bezug in der Region Hannover und der 
einhergehenden Presseberichte (siehe Anhang) profitieren Sie. Dank unserer digitalen 
Medien können wir Ihren aktuellen Produkten eine große Reichweite geben.

Website Facebook Twitter Twitch

180 Follower80 Follower
2300 Personen

Reichweite 

26.000 
Besucher/Jahr 
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Werbemöglichkeiten

GOLD

Ab 500€/ Jahr

SILVER

Ab 200€/ Jahr

PLATIN

Ab 1000€/ Jahr

Hardware-Sponsoring nach Absprache

Print-Sponsoring
Nennung (Name+Logo) auf..

• Flyer
• Präsentations-

mappe
• Präsenz im 

Vereinsheim 
(Plakat und Flyer)

Web-Sponsoring
Nennung (Name+Logo) auf..

• Website
• Social Media
• Twitch
• Videos

All-Inclusive
Nennung (Name+Logo) auf..

• Trikot
• Merchandise
• 1. PR-Aktion pro 

Jahr mit Spielern
• Präsenz bei Events



Kontakt

Tobias Gotthold

Vorsitzender

info@sabsecforce.de

+49(0)171/990 55 79



Anhang - Presse
Seit unserer Gründung haben wir eine regelmäßige Präsenz in der lokalen Presse. Mit ca. 3 Artikeln im Monat 
berichten wir über Neuigkeiten im Verein, suchen nach neuen Mitgliedern oder kündigen Veranstaltungen an.

Spielersuche | 

Marktspiegel 

vom 03.08.2019

Spielersuche | Neue Woche vom 13.07.2019



Vereinsgründung 2018 | HAZ vom 27.11.2018 

Erweiterung einer Sparte 2018 | Marktspiegel vom 

28.11.2018

Managersuche 2017 | HAZ vom 24.08.2017 und

Managersuche 2017 | Marktspiegel vom 24.08.2017



Tag der offenen Tür 2014 | 
Neue Woche vom 27.08.2014

Tag der offenen Tür 2014 | HAZ vom 29.10.2014



Trainingslager Nr. 1 2011 | 
Herforder Nachrichten von 2011

Clantreffen 2011 | HAZ vom 28.11.2011 

Trainingslager Nr. 3 2011 | Herforder Nachrichten von 2011



Vielen Dank


